Zajsziirés VI.

Raszterpottyok

Bar a nagyon régi szkennekkel foglalkozd dokumentumban mar kitértiink erre a kérdésre,
mégis érdemes egy kilon tutorialt szannunk arra a kérdésre, ami a legtobbszor el6keril a
kilencvenes évek el6tt nyomtatott flizetek szkennjeinek el6készitésekor: Hogyan tlintesstk el
a raszterpottyoket?

A valasz igazabdl az, hogy id6nként sehogy. A raszterpottydk egy érdekes allatfaj, ugyanis
jelenleg, a 4-es verzioju feljavitd mddszernél is vagy egy szinte lényegtelen bukkandt
jelentenek, vagy lekiizdhetetlen akaddlynak bizonyulnak az egyszeri beiré életében. Ez
leginkabb attdl flgg, hogy eredetileg mennyi festéket akartak megspdrolni. Furaméd minél
olcsébban akartak kihozni a készterméket, annal kdnnyebb dolgunk van. A lenti példan
mindjart megtekinthetjik, mennyire.

Megjegyzés: A dokumentumban leirtak leginkdbb csak elvben tartoznak a 4.0-s metodushoz. A raszterek
eltdvolitdsa volt a 3.x-es mddszer egyik f6 célja, amelyet a 3.5-6s vdltozat elérésekor mdr szinte
maradéktalanul teljesitett. Emiatt a modszer azdéta szinte semmiben sem vdltozott. Az elsé dokumentumhoz
tarsitott szkriptkotegben a 4.0b és a 3.6 k6zott joformdn csak egy apro kozmetikai eltérés taldalhato.

A példank egy régi magyar szken, a Rdzsaszin Parduc 31. szamanak egyik oldala.

Ez az oldal azért kivald példa, mert nem csak a raszterpottydk talalhatdéak meg rajta, hanem
maga a szken is viszonylag gyenge (1024 pixel széles, minimalis zajmentesitéssel, nagyon
alacsonyra vett — vagyis sokat roncsolé — JPEG-gel mentve), tehat jobban megmutatkozik majd
a feljavitas hatasa.

Aki eddig végigkovette ezt a dokumentumsorozatot, nem fog meglep&dni az elsé par Iépésen,
melyek egy nagyitassal kezd6édnek. 2400 pixel szélességre, 600 dpi felbontassal, élesit6
algoritmussal. (Utébbi a bajuszok vonalainak meg6rzése miatt.)
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Ezt kdveti egy Gauss életlenités. A sugarat csakis egyvalami hatarozza meg: mi az a pont, ahol
a Noiseware lefuttatdsa utan nem maradnak csikmintazatok a raszterek helyén. Vagyis a
pontos meghatarozdsahoz le kell futtatnunk a Gausst és a Noiseware-t. Esetiinkben ezen
empirikus kisérletsorozat eredménye 1,7 képpont lett.
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Ezt koveti egy Noiseware, a szokasosnak mondhaté Full (stronger Hluma noise)
beallitassal. Mint fentebb széba keriilt, esetlinkben mar el6re tudjuk ilyenkor, milyen
eredményre szamithatunk, hisz ezzel a |épéssel hataroztuk meg az imént a Gauss értékét.
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A kiegészit6 sz(ir6nk a DeNoise. A leger8sebbnek szamit6 RAW — strongest beallitast
alkalmaztuk.

c



Megjegyzés: A DeNoise helyett alkalmazhaté a Boundary Noise Reduction. A mostani példdban csak azért
nem keriil ra sor, mert a szken nagyon , koszos”, igy mindegyik zajmentesité sziirénket le kell futtatnunk rajta.
A lenti kép egy 100 — 0,25 — 0 — 1,5 — 1,5 bedllitdst BNR és egy 5-6s mértékli feliiletéletlenités eredménye.
Ezekre sok esetben nincs sziikség, csak ha a szkennel6 nem foglalkozott megfelel6 mértékben a képével.
Emiatt ezek a lépések a szkriptben sem lesznek benne.

A szlrés utan ismét az élesités kdvetkezik. Tovabbra is az intelligens élesités javasolt, bar itt
képtdl figgben alkalmazhaté a Blow Up vagy a Perfectly Clear + életlen maszk kombinacio is.
Az élesités mértéke széles skalaju, 10-25% kozott szinte mindegyik mellett szélhat érv, bar a
magasabb értékek recésedést okozhatnak. A lenti kép 20%-0s er@sités mellett késziilt, tobbek
kozott azzal az oktato célzattal, hogy megmutassa, mihez kezdjlink a fellép6 élvibralassal.




A markolé karjanak alsé vonaldnal lathatd, hogy az eredeti

i i , Reduce Artifacts 0.50
flizetben elcsuszott a fekete nyomaélap, emiatt most nalunk egy
csunya vibralas alakult ki. Ennek megsziintetésére hasznalhatjuk | Smeoth Color =
az el6z6 dokumentumokban hasznalt Gauss + élesitd kicsinyitést, | gpamen 1.00
am ilyen mértékd vibralasnal tul erés Gaussra lenne sziikséglink,
. A, A 2 Sharp Radius 0.50
ami a végén egy homalyos képet ad.
Ezért most inkabb bevetjik a DeJpeget, hogy az dolgozza el inkabb —_—
az éleket. A megnyitasakor valasszuk ki akarmelyik beallitast, majd
a jobb oldali ablakban adjunk meg az oldalt latotthoz hasonld | Luma noise 0.00
értékeket.
Color Noise 1.00
A Iegfontos?b’bla Reduca Artlfalcts és a Smooth (_:olo,r - 550
kozepes bedllitdsa, ez dolgozza el az éleket. A Color Noise és
a Color Edge Radius ebben segédkezik egy kicsit. A |Fdge Threshold el
Saturation csak azért nem nulla, mert a kép eredetileg fakd | Saruration 1.15
volt, itt egy kicsit élénkebbé tettiik a szineket. A zaj (Add Grain)
Add Grain 0.50

azonban kellett, mert ez oszlatta el még jobban a vibralast. Mivel
a képet le fogjuk kicsinyiteni, ez a zaj szinte teljesen eltlinik majd.
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Az él helyzete egy kicsit jobb lett. Ha nem kellett volna még a feljavitasi mUivelet els6 részében
bevetniink két plusz zajszlir6t (DeNoise és BNR), akkor most johetne egy enyhe (0,3-as) Gauss
életlenités, am ehelyett rogtdn kicsinyitiink. 1200 pixel szélességre, élesit6 algoritmussal.




A kép sajna homalyos maradt, ezért még utdlag kap egy 20%-os életlen maszkot (Szlird/
Elesités/Eletlen maszk; Filter/Sharpen/Unsharpen Mask), ami egyben
segit a fakosag ellen is:
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Ezzel vége. Ha egy kicsit nagyobb méretl vagy jobb szkennilink lenne, akkor szebb eredményt
hozhatnank ki beléle. Am az alapvet6 célunkat elértiik, eltiintettiik az dsszes raszterpottyot.
Am hogy ne hagyjuk ki pont a legvégét, bucsizéul itt van a szinek rendbetételének
végeredménye, ami esetiinkben egy kismértékd fakitast/gammaallitast foglalt magaba:
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