Zajsziirés V.

Modern DCP

Az id6 elGrehaladtaval a DCP csapat is finomitott egy kicsit a modszerein. Bar a megjelenéseik
tovabbra sem érnek a MinuteMen vagy az Empire csapat kdzelébe, a friss DCP-k esetében mar
joval kisebb mértékdi feljavitasra van sziikség.

Mivel egy beiré némileg masképp all egy flizethez, mint egy olvasdé — utébbi példaul nem biztos,
hogy megprébal levaddaszni egy adott flizetbdl 3-5 szkennt, hogy elddntse, melyik a jobb —, igy
a DCP megjelenései néhany éve eléggé hattérbe szorultak. Manapsag egy olyan szegmens van,
amit viszonylag egymaguk fednek le, mégpedig a hetvenes évek kornyéki szuperh6sos
sorozatok reprintjeinek, tpb-inek szkennelése. llyen lesz a mostani példank is, amely az
Avengers 129. szamanak Ujrakiaddsabadl készilt.
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Ezen reprintek egyik legszebb tulajdonsaga, hogy mindegyiket restauraltak, a szé klasszikus
értelmében. A tusrajzot szamitégéppel Ujraalkottak, a szineket pedig az eredeti szellemében,
de modern megoldasokkal oldottak meg. igy bucsut inthetiink a raszterpéttydknek, illetve a jé
minGségl papir miatt a Moiré-mintdk sem nagyon tlinnek fel, készonhetéen a szkennel6
csapat némileg finomitott médszereinek. Ami amugy elveiben hasonldé utat kdvethet, mint
amiket e dokumentumokban olvashattunk, hisz a fenti képen bal oldalt az android ldbanak
szinezésén olyan csikozddast talalhatunk, amelyet egy rosszul beallitott Gauss életlenités és a
Noiseware kombinacidja okozna. Csak most ezt a csikozddast el tudjuk tuintetni.

A fentebb emlitett csik miatt ennél a szkennél is nagyitassal kezdiink. Es ha mar meglépjiik ezt,
akkor esetleg a kivanalmainkat is megemelhetjik: készitstink az 1280 pixel széles szkennbdl
egy 1400 pixel széleset!



A nagyitds élesit6 modszerrel tortént (az arcokon lathatdé finom vonalak megé6rzése
érdekében), 2800 pixel szélességre, 600 dpi felbontassal. Utébbibdl most nem kell nagyon
extrém végletekig menniink, mert nem igazan nyulunk komolyan hozza a képhez.
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A problémat leginkdbb Bajvivo ruhaja jelenti, ez a zaj tulsdgosan is latvanyos. Annyira, hogy ha
kiprobalnank a Noiseware-t, az szinte semmit se tenne vele, mivel a nagyitas miatt a képpontok
kissé tavolra keriltek egymastdl. (Amugy eredeti méretben sem birkézna meg egy ilyen zajjal.)

Vagyis kicsit el kell mosnunk a képet, hogy a szinek jobban 6sszeérjenek. Amire most az eddigi
rutinnal ellentétben nem egy Gauss életlenitést hasznalunk, hanem a Boundary Noise
Reductiont egy, az eddigiekhez képest szokatlan beadllitdssal: 100 — 0,25 -0,25-1-1. A lenti
képen magaért beszél, hogy miért:
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A Gauss-szal ellentétben most az élek egész j6| megmaradtak, és a zaj nagyjanak is bucsut
inthetiink.

Megjegyzés: A Gauss életlenitést a fentihez hasonldan bdrmikor lecserélhetjiik egy hasonlé bedllitdst BNR-
re, de csak abban az esetben, ha az eredeti képen a zaj a szines teriiletekre korldtozddik a konturok érintése
nélkiil. Moiré-mintdk és szkennzaj eltiintetésénél a fentebbi modszer hatdsfoka messze alacsonyabb.

Most mar johet a Noiseware. A lenti képen valdszin(ileg nem [atszik majd sok kilonbség, de
higgye el mindenki, a program elénézeti ablakdban eléggé észrevehetd, hogy javultak a szines
részek.
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A fennmaradd zajtél fellletéletlenitéssel szabadulunk meg. Nem kell nagy értékekben
gondolkoznunk (habar az erds konturral rendelkezd, egységes szinezési kép megengedne akar
35-40-es mértéket is), egy tizes is b6ven megteszi.
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A képet megvizsgalva latszik, hogy Bajvivonal az élek igen csinyan recések. Mivel a zajjal mar
nem kezdiink sok mindent, igy most egy klasszikus trikkot vetlink be a Delpeg helyett. Ennek
els6 lépéseként egy enyhe Gauss életlenitést alkalmazunk, szam szerint 0,3-as sugarut.
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Majd élesit6 algoritmussal kivant méretre (vagyis a felére) csokkentjik a képméretet.
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Es ezzel meg is volnank. Mar csak a szineket kell egy kicsit élénkebbé tenniink a sok sz(irés

utdn. Ez itt most mindossze annyit takar, hogy a szingdrbéjén (CTRL+M) a fehér kozeli értékeket
lejjebb vettiik, hogy a bérszin megint jobban kit(injon. igy kapjuk a végeredményiinket:
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