Zajsziires Il.

Homalyos szkennek (GreenGiant-hatas)

A mostani dokumentumban azt nézziik meg, mit kezdhetiink a nagyon homalyos, am azon
kivil alapvet6en kozepes mindséget képvisel6 szkennekkel. Ahogy a cim is mutatja, ennek a
valtozatnak a legtobb tagjat a GreenGiant néven ismert szkennels kovette el, aki vagy akik egy
idében igen komoly mennyiséggel drasztottak el az internetet.

Ahogy a lenti képen is latjuk (amely amugy a Marvel Adventures Avengers 20. szamabdl vald),
az élek és a szinek is kicsit opalosak, mintha egy tejlivegen keresztil néznénk, illetve

megtalalhatjuk a DCP-re oly jellemz8 zajmintat.
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Ez egy igen komoly kihivas elé allit minket, ugyanis a zajt legtobbszor elmosassal tiintetjik el,
mig a homalyos élek ellen komoly élesités javallott. Csakhogy a kett6 eléggé ellentmond
egymasnak. Szerencsére a 3.x-es feljavitasi modszerekkel felfedezett pluginek mégis képesek
erre. Am ehhez tovdbbra is sok képpont sziikséges, vagyis az elsé 1épés ismét a nagyitas.
Megint csak a tervezett kimeneti méret kétszeresére (ami itt megegyezik a kiindulé oldalunk
duplajaval, vagyis 2560 pixel szélességgel), legalabb 600 dpi-vel. (A lenti kép 750 dpi.)
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Mivel megint csak homalyos az alapképlink, igy rogtdn a zajsz(irésre ugrunk, ami tovabbra is a
Noiseware hasznalatat jelenti. Csakhogy most nem a legmagasabb beallitdson, mert az
eltiintetne nagyon sok finom kis részletet, kdztiik példaul Oridslany hajanak csillogasat vagy
Pékember maszkjan a kozépsé, vékony vonalat. Ezért most a legdvatosabb beallitast valasztjuk,
aWeaker noise névre hallgatét.
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Ez természetesen most jéval kevesebb zajt tlintetett el, igy maris el6vessziik a kovetkez6
zajsz(ir6nket. Valaszthatunk a Boundary Noise Reduction és a DeNoise kozott. Bar végil
mindkett6t fel kell majd haszndlni, a DeNoise-t jobb, ha el6revessziik most, sokkal 6sszetettebb
metddust hasznal, ezaltal jobban tigyel a kis részletekre. Es most itt tényleg kiemelt szempont,
hogy annyi részletet tartsunk meg, amennyit csak lehet. (Emiatt aztan nem is tudjuk majd
eltlintetni az 6sszes zajt.)
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Mivel mar kétszer is homadlyositottunk a képen, igy a kovetkez6 |épés mindenféleképp
valamiféle élesités lesz. Ahogy arrél mar az el6z6 dokumentumban is sz6 esett, jelenleg erre a
legjobb mddszer a PhotoShop CC intelligens élesitése. Amennyiben nem all rendelkezéslinkre
elegend6 szamitasi kapacitas vagy ez a verzio, ugy hasznalhaté még az életlen maszk vagy a
régi intelligens élesités. Mindkett6 esetében javallott egy Perfectly Clear lefuttatdasa 5-10-es
élesités (Sharpening) értékkel alapozasképp.

Megjegyzés: A nem PhotoShop CC-s metddusok nem érnek el elég erds hatdst a nagyon vékony éleken,
illetve fenndll a recésedés veszélye. Kisérletezziink a pontos bedllitdsokkal.
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Mivel a PhotoShop CC intelligens élesit6je tényleg meglep6en intelligens, igy most batran
lefuttathattunk egy 35%-os élesitést, amely eredményeképpen kellemes meglepetésként
visszakaptunk még par vonalat, koztiik Pékember fejénél a nekiink bal oldalon lent Iévé
flggbleges csikot.
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Elég sok erds élink lett, igy most folytathatjuk a zaj eltdvolitasat. Mivel a DeNoise-t mar
elhasznaltuk, igy most a Boundary Noise Reductiont alkalmazzuk — de csak dvatosan, nehogy

tonkretegylk az el6z6 |épésben elért eredményt. A lenti képhez a kovetkezd beallitasokat
alkalmaztuk: 15-0,25-0,5-0,5-0,5.
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A legnagyobb kiildnbséget Oriaslany haja mellett és a pornal lathatjuk: a sz(iré féleg az élek
kornyékén tisztitotta meg a képlinket. Most izlés szerint haszndlhatnank egy kb. 5-6s értékd
felliletéletlenitést is. Igazabdl nem tul sok minden szdl ellene, legfeljebb az, hogy ott mar
tényleg menthetetleniil eltlinne a csillogas Oriaslany hajabdl, ami azt jelzi, hogy a kép
elveszitette a legfinomabb részleteit. Teljesen szubjektiv, hogy hozunk-e ekkora dldozatot.
Ebben a dokumentumban ez nem tértént meg.

Helyette rogton visszakicsinyitettiik a képet a kivant méretre és 300 dpi-re, simité mddszerrel.
Utdbbi legf6képpen az élesités soran kialakult éltorzulds tompitasa miatt. (Féleg Pékember
fején latszik, hogy a vastag kontur kilsé ive egy csomd aprd kis hullamot kapott, tobbek kozt
ezeket egyengetjik el.)
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Mivel az élek egy kicsit még mindig recésnek tlinnek, és mert a
zaj természetesen tovabbra sem sziint meg, a kovetkezd
Iépésben bevetjiik a Delpeget. Erre egyébként is sor kerlilne, hisz
a kép szinte megkivanja a mesterséges finom zajt, hogy egy kicsit
jobban eloszlassa a hibakat, amely altal a szem nem érzi majd
annyira mesterkéltnek, elmosottnak a képet.

A pluginnél ismételten egyéni beallitasokat adunk meg, amely
ujfent kimeril abban, hogy az elsé ketté és az utolsd csuszka
kivételével mindent a lehet6 legkisebbre allitunk. Pékember
haldmintaja remek kiinduld alap az el6nézeti képen, ott
megallapithatd, hogy a kép csak egy nagyon minimalis
zajszirést/élgyengitést visel el, miel6tt menthetetlendl egy
pacava mosodik par részlet.

A zaj itt most kozepesnek mondhatd. Ha nem kellene az élek
miatt ez a nagyon gyenge sz(irés, akkor akar a PhotoShop-féle
alap zajhozzdadast is kiprébalhatnank itt egy viszonylag
merészebb értékkel (Ugy 1,5% kornyékén), hogy milyen hatast ad.
Akarcsak fentebb a felliletéletlenités hasznalata, ez is teljességgel
szubjektiv.
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A fentebbi képen a zaj hatdsa még nem igazan jon ki. De csak azért, mert még nem nyultunk a
szinekhez. GreenGiant azon szkennel6k kozé tartozik, akik meglepGen sotét képeket
jelentetnek meg. (Ez egyébként a maskiilonben egészen jonak tartott MinuteMen-csapat
szamos tagjara is igaz.) A feketék és a fehérek is tobbnyire rendben vannak, am a ténusok
tulsagosan sotétek, és emiatt sok részlet eltlinhet. Ennek legegyszer(ibb orvoslasa a gamma
megnovelése, esetlinkben 1,25-re.

Es elvileg ezzel kész vagyunk. Kétségtelen, hogy a kép még mindig homalyos és zajos. Egy ilyen
szkennbdl nem lehet egy pengeéles, zajmentes képet kihozni sajnos. Am elértiik azt, hogy ne
legyen olyan homalyos és a zaj nagyjat is eltlintettiik, ami egy igen jo eredmény.

Persze GreenGiant esetében mindez helyett sokszor mas szkennel6tdl is megtalalhatjuk
ugyanezt a flizetet, GreenGiant szkennjeinél leginkdbb az a legvonzdbb tulajdonsag, hogy
hamar megjelenik. A fenti flizet azon kevesek kdzé tartozik, ahol nincs mas alternativa.

Végiil kiegészitésképp: Ha valaki lefuttatja egymas utan az elsé dokumentumban mellékelt
4.0b és 3.6-0s verzioju szkripteket, feltlinhet neki, hogy utdbbi simabba teszi a képet.
Ugyanakkor a négyes tobb kis részletet hagy meg, olyanokat is, amelyeknél a 3.6-os esetén
nyomuk sem marad. Ett6l nem feltétlen lesz jobb, mint a régi, a feljavitast végz6 személy
beldtasatol fligg, hogy mit tart fontosabbnak az oldal feljavitasa folyaman. Egyes beirdk
rettegnek a vonalak eltlinését6l, masok akar a pacasodast is vallaljak, csak hogy a zajnak
irmagja se maradjon. Mint oly sok minden ezekben a tutorialokban, ez is izlés kérdése.
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