TUTORIALOK

Bubikon tullogo szovegek

Alapvet6en két fajtaja van: amikor egy kdzos (tobbnyire fekete) kereten osztozik a bubi és a benne
|év6 szOveg; és amikor nem. Szamitdgéppel beirt amerikai képregényekre jé ideje az el6bbi a jellemz6,
bizonyos gépi szovegeknél és livoltéseknél hasznaljak a masikat — illetve régebben késziilt flizeteknél.

Okélszabaly, hogy az ilyen spéci feliratokat a cimekkel és a kredittel egyiitt a réteglista legaljara vagy
legtetejére érdemes tenni. Az alsé a preferdlandd, am ha egy egész flizetet készitlink el Ugy, hogy a
sima szoveg kivételével minden spécit letudunk még retusdlas kozben, akkor inkdbb fellilre jobb rakni.
Ilyenkor, amikor mar beirjuk a sima szovegeket, nem dllitja at a bet(itipust.

Amikor megnyitunk egy oldalt, kétfajta bet(tipusra all ra automatikusan: ha a megnyitott oldalt ugy
mentettiik el, hogy egy szovegrétegen dllt, akkor arra valt. Azonban ha nem szOveges rétegen
vagyunk, akkor vagy az alatta |évé elsé szoveg betl(itipusat allitja, vagy ha egyaltaldn nincs alatta ilyen
réteg, akkor orokli azt a fontot, amin legutoljdra dolgoztunk az el6z6 oldalon. Ha a spécit feliilre
tessziik, akkor elmenthetjlik gy a PSD-t, hogy mentés el6tt a legalsé nem-szoveges rétegre allunk ra,
igy a megnyitasakor vagy a ra valtaskor nem lesz olyan szoveges réteg alatta, ami miatt atvaltana az
éppen hasznalt bet(itipust. A spéci Ugyse takarja tobbnyire a sima szoveget, és igy beirds kozben nem
kell a fontbeallitdsokkal veszédniink. Ez igy kissé bonyolultnak hangzik, de hasznalat kbzben, amikor
valtunk két oldal kozott, lathatd, hogy milyen logika alapjan valasztja ki a program az aktualisan
érvényes fontot.

1. valtozat: A szdveg és a bubi egy
kerettel rendelkezik

J6 példa erre mondjuk a jobb oldalt [dthaté
képrészlet.

Ha alaposabban megnézziik, |athatd, hogy az egész
harom elemre bonthaté: egy sima fehér bubira (ami
egy ellipszis és egy szar kettGse), egy fehér keretes
szovegre, illetve egy kozos, mindkettejliket
beburkold fekete keretre. Ebbdl is all majd 6ssze. A
trikk a kezd6knél az, hogy miként kell az utolsé
elemet létrehozni.

El6szor csindljuk meg a szoveget. Mivel ezt nagyon nehéz volna egy ,AAAAH!” beirdséval majd
torzitasaval elérni, ezért a mangasok mddszerét alkalmazzuk, és minden egyes bet(t kilon tesziink a
helyére. Azért, hogy ldssuk is, mit csinalunk, érdemes atmenetileg kivalasztani egy rikité szint
(PhotoShop palettajanak alapbedllitasai miatt ez tobbnyire az élénkpiros lesz):
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Miutan a betlk a helylkre keriltek, vissza kell adnunk a fekete szint, illetve fehér keret is kellene a
szovegre. Azonban ha a keretet egyesével tennénk fel mindegyikre, akkor ezek a keretek kitakarndk az
alattuk taldlhatd betliket. Mi nem ezt akarjuk, hanem hogy az egész szoveg koril egyben legyen
egyetlen darab fehér keret. Ehhez elsé |épésként lemegylink a rétegkezelSbe, majd a Hattérréteg folé
létrehozunk egy mappat:

A mappa elnevezése masodlagos tényezs, legfeljebb esztétikai értéke van, vagy a pedanssagot
szemlélteti. Akkor érdemes, ha tébb mappa is keril az oldalra (példaul tébb spéci, vagy van kredit és
valami mas is). Ezutan jeloljiik ki a szoveget alkotd betlik rétegeit, majd egyszerlien huzzuk Gket a
mappdaba. Onnan lathatd, hogy belekeriilnek, hogy a mappa koriil megjelenik egérhizas kozben egy
fekete keret.

A kdonnyebb kezelhet&ség végett csukjuk be a mappat a lefelé mutatd nyilacskara kattintva, majd jobb
klikk rajta, és masoljuk le.
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A szemecske ikonnal rejtsiik el a masolatot, majd menjlnk vissza az eredeti csoportra, és jobb klikk ->
Intelligens objektum létrehozasa.

Létrejott egy Group 1 nevl objektum. Menjiink bele a rétegbeallitasaiba (jobb klikk, masodik felilrél
vagy gyors duplakatt a rétegen) és tegylink ra egy fehér keretet (legalso ful). A méretet szemmel is be
tudjuk 16ni. (Ugyanitt kell ratenni a Szinatfedés (Color overlay) opcidban, hogy a szoveg az eddigi piros
helyett fekete legyen, de én ezt az utolsd lépést leszamitva nem tettem meg, igy szemléletesebbek
maradtak az abrak.)
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Okézzuk le. Ezutan jon a szbéveg mogott talalhatd bubi elkészitése. Mivel ez egy ferde ellipszis, mi
viszont csak vizszinteset vagy fliggélegeset tudunk létrehozni, ezért kicsit blivészkedniink kell. A
Iényeg ilyenkor az, hogy csakis egy probdlkozasunk van bedllitani a méretet. Ha eltoljuk, akkor ki kell
tordlni az ellipszist és Ujra kell prébalni.

Els6 korben egy olyan ellipszis kell, ami kb. olyan hosszi és széles, mint a képen |év6é — csak
vizszintesen. Alljunk ra egy szoveg alatti rétegre (tdbbnyire a Hattérre), és huzzunk az ellipszis
eszkozzel (U billentyli, a fels6 menisorban vdlasszuk ki az Ellipszist) egy megkozelitéleg akkora
ellipszist, mint ami a szoveg mogott van.

Majd nyomjunk egy Szabad alakitast (CTRL+T), és kezd6dhet a formaldsa. Ha a kereten kivil huzzuk az
egeret, megjelenik egy tekerGikon, ekkor forgathatjuk el a megfelelé szogbe. A pontos méretét az
alakité keret sarkaiban és oldalfelez6iben taldlhatd kis négyzetecskék megfogdsdval és huzasaval
alakithatjuk. Erdemes egy kicsit nagyobbra venni, mint az eredeti.

Fontos, hogy ezt a méretbedllitdst csak most tudjuk elvégezni, mert ha egyszer leokézzuk és
megprobalunk visszamenni szabad alakitasba, akkor az elforgatott ellipszis koré tesz egy négyzetet,
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ami nem egyezik meg a mostani alakitd kerettel. Egyszdval... a méretet elsé kell beléni, vagy az
készithetlink uj ellipszist.

Ha megvan és jo, akkor egy Enter és meg is van.

A kovetkezd |épésben azt érjik el, hogy a keretes szOveg és a bubi egy egységet alkossanak. Ezt
szintén Intelligens objektummal oldhaté meg. (Nem kell k6z6s konyvtar nekik, ketté rétegnél még
béven atlathatd, mit csindl az ember.) Jel6ljik ki az ellipszist és a szoveget a rétegkezel6ben (a CTRL
nyomva tartdsa itt is csoportkijelolésként mukodik), majd jobb klikk -> Intelligens objektum
Iétrehozasa.
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A létrejott Uj objektumra tegylink egy fekete keretet. Ezt ugyanugy kell,
' mint a szoveg esetében fentebb. Fontos, hogy a keret szine és
vastagsdga pontosan ugyanolyan legyen — esetleg enyhén vastagabb, de
sohasem vékonyabb! —, mint az eredeti bubi szaraé!

Mar majdnem kész, egyetlen komoly szépséghibaja van: a keret elfedi a
bubiszar becsatlakozdsat. Ezt kétféleképpen tlntethetjiik el. Az egyik
). modszer szerint a fenti kész objektumot lemadsoljuk, majd a
szemecskével lathatatlanna tesszik. Utdna kijeloljik az eredeti (lathatd)
objektumot és raszterizaljuk a Réteg/Raszterizalas/Réteg (Layer/
Rasterize/Layer) paranccsal. Ekkor az objektum vektoros alakzatbol
képpontok halmazdvd valtozik egy Uj rétegen. Majd fogjuk az ecsetet (B), atallitjuk fehérre, majd
szépen, finoman kisatirozzuk a felesleges fekete csikot a szar mogiil.

[ =

A masik megoldds az, hogy egy fehér ellipszissel eltakarjuk a nem kivant
részt. Ez plusz egy réteg és kissé fapados, viszont igy az objektum vektoros
(kbnnyedén és pontosan méretezhetd) marad. Utébbi mddszer javallott.

Ezek utdn a takaritds van hatra. Bar javasolt a lehet6ségekhez mérten

b6kezlien banni a szoveg méretével és a kettés keret nagysdgdval —

kiillonosen a bels6 fehérével — a forditas vagy akar az ékezetek miatt még

maradhatnak olyan részek, amik kilégnak. Ezek eltlintetése szokvanyos retusaldsi eszkozokkel
(klénecset, ecset, tapasz, ceruza, radir, elmosas stb.) torténik. A HaléZsak tutorialjai kdzott szerepel
két vided is, ami majdnem pontosan ilyen témakorrel foglalkozik, érdemes azokat tanulmanyozni ilyen
esetekben. A lenti képen lathato végeredmény amugy f6leg kldnecsettel (Clone stamp) (S) készilt.

2. valtozat: Nincs kozos keret

Az ilyen fajta szovegek magyaritasanka metddusa sokban hasonlit az el6z6leg targyalthoz: elkészitjuk
a szoveget, majd mogé a bubit egy ellipszissel. Csak itt nem feltétlenl kell egy objektumba pakolni
G6ket, elég, ha elkészitjiik a bubi ellipszisét, tesziink rd egy fekete keretet, majd utdna a bubit vagy
raszterizaljuk és kiecseteljik a szarnal, vagy tesziink oda egy kis ellipszist.

Ahol eltérés lehet, az a nem elliptikus, négyszogletes vagy lekerekitett téglalap alaku bubik. Olyankor
a kreativ csalds eszkdzét érdemes bevetni inkdbb - vagy Ujracsindlni kézzel az egészet. Utdbbira ritkan
van szlikség, altaldban konnyen elcsalhatjuk. A kbvetkez6 példan megmutatom, hogyan:
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Az eredeti szoveg szép tombos, gyakorlatilag egy téglalap. Alapbdl erre a kapott forditas valdszin(leg
az, hogy ,Vészriadd! Vészriadd!”, ami azonban tulsdgosan is rovidke ide. Elsé korben tehat rogton
javasolt megduplazni a szoveget. Majd bedllitjuk a

keretét. Mivel a szoveg kicsi most, igy a keret elég

bumfordi lesz, am érdemesebb ezt Ugy megcsindlni,

hogy még nem fedi az eredetit, mert akkor

pontosabban latjuk, az altalunk készitett keret

mennyire egyezik meg az eredeti szovegével. A

kett6s szinli keretre egy tutorialban mar kitértiink,

de Osszefoglalva: A keret kitoltés tipusa (fill type)

szindtmenetet (Gradient), onnan is az Abra

szétrobbantdsa (Shape burst). A szineket pedig ugy kell bedllitani, hogy a szingradiens két aga a
csuszkdn nem a 0 és 100%-nal, hanem elég kdzel egymashoz legyen (mivel most egyforma vastagok,
igy az 50% kornyékén, de fehér-fekete keretnél ez altaldban 66 vagy 75%). Am a két cstszka ne legyen
kdzvetlen egymdson, mert akkor nagyon recés lesz a hatarfelilet. Erdemes 5-15%-nyi rést hagyni
kozottik.

Ha ez megvan, mindenre egy OK, és a helyére tolhatjuk a szoveget. A ferditést egy Ctrl nyomva
tartasaval (vagy CTRL+T aktivalasaval) és a keret jobb oldali szaran kozépen lévé négyzet megfogasaval
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érhetjik el (a megfogdsahoz mindenképpen nyomva kell tartanunk a CTRL billenty(t, mert alapbdl
atméretez, csak CTRL mellett lehet mozgatni).

Mivel a szbveg igazdbdl a kdzepét leszamitva mindent fed — azt meg egy gyors fehér ecsettel egy
vonassal eltlintetheté — most megmutatom, mi lenne a teend, ha nem ilyen tdkéletes lenne a fedés.

Els6sorban a bubin kivili részeket kell ilyenkor eltlintetniink. Ez leginkdbb az ecset (B) kreativ
hasznalatdval érhet6é el. Nem baj, ha menet kdzben belemegyilink a bubi elméleti teriiletébe, sét,
jobb, ha ezt tessziik. Persze azért miel6tt nekidllunk, alkossunk egy teljesen lires Uj réteget a Hattér
folé, hogy ne abba kontarkodjunk bele. Ezt a Réteg/Uj/Réteg (Layer/New/Layer) paranccsal vagy még
gyorsabban a CTRL+SHIFT+N billenty(ikombinacidval tehetjiik. Ha ezen a rétegen dolgozunk, az olyan,
mintha magat a Hatteret festegetnénk, am anélkiil, hogy annak visszavonhatatlan baja esne. (Ennek
szemléletesebb megvaldsitasdért lasd a Pokldny retus I-ll. ciml videdkat az oldalunk
tutorialrészlegében.)

A masik megoldas, hogy inkabb klonecsetet (S) vagy valamelyik tapaszt (J) vetjik. Jelen esetlinkben
ezt a megoldast vélasztottam, mivel a hattér eredetileg igencsak zajos, és ez nem egy tomoritésbdl
vagy szkenelési hibabdl fakadé zaj, hanem inkabb a fal textirdja. Mivel ezt ecsettel lemasolni igencsak
korilményes, igy hatdsosabb, ha inkabb klénozunk.

Ilyenkor szintén egy masik rétegen pamacsoljunk, am ezt a Hattérbdl kell Iétrehoznunk. Jeloljuk ki a
kijelol6 eszkoz (M) segitségével a bubi tdg kornyezetét (legyen benne minden elem, amirdl
klénozhatunk és/vagy a tapasz mintajaul szolgdlhat, vagyis jelen esetiinkben a fal egy jelentds
darabja), és a kijelolésen nyomjunk egy jobb klikk/Réteg létrehozdsa masolatként parancsot. Ekkor
kapunk egy Réteg 1 (Layer 1) nevl réteget. Ezt a réteget nevezzilk most , Retus” rétegnek. Fontos,
hogy a kés6bbi munkdakat ezen allva végezzik!

Ennél a moddszernél érdemes annyira belemdszni retusdlds cimén a bubiba, amennyire csak
lehetséges. Persze csak ugy, hogy azért az eredeti szovegbuborék fekete kdrvonala maradjon épen.
(Hacsak nem akarjuk az egészet teljesen eltiintetni, hogy Ujrarajzoljuk, ami kevésbé egyedi alaku
buborékok esetén sokszor konnyebb és gyorsabb megoldas.)
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Ezutdn a bubihatdrokat kell Ujraalkotnunk. Mivel fogalmunk sincs, hogy oldalt hogy mehettek ezek a
,recék”, igy kreativan tippelniink kell.

Készitslink megint egy 0j (lires, vagy a CTRL+SHIFT+N féle) réteget a most hasznalt ,Retus” réteg folé.
Innen kezdve ezt a réteget , Kérvonalnak” nevezem. Kattintsunk az ecsetre (B), majd allitsd feketére.
Utana nagyitsunk ra alaposan a bubira, majd jobb klikk, és I6jik be azt a vastagsagot, ami a bubikeret
lehet.

Sajna a képen nem latszik a kurzor, de jelen esetiinkben ez két pixel. Mint ahogy az sem latszik még,
hogy érdemes a masik csuszkat, az er6sséget kicsit visszabb venni, olyan 66-75% koré. Ez utébbi azt
szabalyozza, hogy mennyire erds vonalat huzunk, vagyis hogy mennyire er6sen ,nyomjuk oda” az
ecsetlinket a virtualis fest6évdszonra. Ezutdn... nos, kézzel rajzoljuk meg, hogy szerintiink hogyan
nézhetett ki a bubi eredetileg. Ehhez kétségkiviil kell némi gyakorlds, meg hogy egyaltalan lassuk
magunk el6étt, miként nézhetett ki eredetileg ez az egyedi kontur. Persze némi segitséget ad ilyenkor
az a tény szdmunkra, hogy tudjuk, a szoveglink az altalunk rajzolt keret nagy részét eltakarja majd.
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Ezutan hozzunk létre ismételten egy Uj, Ures réteget (tovabbra is CTRL+SHIFT+N, ezt a kombinaciot
nagyon érdemes retusalaskor az agyunkba vésnink), és a Rétegkezel6ben huzzuk a ,Korvonal” réteg
ala. Ez a réteg legyen mondjuk , Kitoltés”. (Ha rendszeret6ek vagyunk, létrehozhatunk nekik egy kilon
mappat is, hogy ne a Rétegkezels legyen tele.)

Itt valtsunk egy fehér ecsetre, allitsuk vissza az er6sséget 100%-ra, majd kezdjiik el kipamacsolni a
fehér részt. Mivel egy kilon rétegben vagyunk a fekete Korvonal alatt, igy nem kell tartanunk attél,
hogy rafestlink a nagy nehezen kialakitott kdrvonalunkra. Ha pedig esetleg tulfutnank a sok fehérrel, a
Radir (E) eszkozzel gyorsan alakithatunk rajta. Ett6l fliggetlenil érdemes a Korvonal mentén kissé
Ovatosabban festeni.

Ha megvagyunk a belsé résszel, onnantél a legegyszeribb, ha az egész bubit
atfestjuk.

Alapvet6en ezt a mddszert nem szoktuk tdmogatni, és itt is érdemes

odafigyelni arra, hogy az dltalunk festett fehér tokéletesen illeszkedik-e az

eredeti buborék fehérjéhez. Ugyanis

amit mi fehérnek latunk, az nem

biztos, hogy pontosan az. Hacsak

még nem egy régi katddsugarcsoéves

monitorunk van, ezt ugy lehet a

leggyorsabban ellendrizni, hogy
alulrél nagyon lapos szégben rdnéziink. Ha viszont nagy szogben betekintheté a monitorunk, akkor
okézzel” kell utanajarnunk. A Kép/Mddositas/Expozicid (Image/Adjustements/Exposure) ablakban a
Gamma csuszkat allitsuk egy 0,05-0,2 kozti értékre. Ha a fehérlink és az eredeti bubi szine nem
stimmelnek, nagyon latvanyos lesz ilyenkor az eltérés az el6nézeti képen. (Ha nem fehér vagy vilagos
szind festegetést csinaltunk, hanem feketét vagy barmi egyéb sotétebb szint, akkor a gammat a masik
irdnyba, 4-7-es értékek koré kell allitanunk az ellenGrzéskor.) Ha ilyen eltérést latunk, jobb, ha
ténylegesen megrajzoljuk a teljes bubit (végigmegyiink a fekete, 75%-os ecsetiinkkel a teljes konturon
a Korvonal rétegen, majd alatta kitoltjuk fehérrel a Kitoltés réteget).

Természetesen a fentebbi problémadra ezen kiviil |étezik még sok fajta megoldas (példaul a toll vagy az
altalunk létrehozott rétegeken torténd ligyes vardzspalcas kijelolés segitségével alkothatunk egy olyan
kijelolést is, ami tokéletesen egyezik a bubi korvonalaval, és egyszerlien csak kitoltjuk azt egy
egységes fehér szinnel, ami minden egyes pontjdban olyan lesz, amilyennek akarjuk), a PhotoShop
szamos eszkozt kindl arra, hogy egyedi alakzatokat hozzunk létre egy képen. A fent ismertetett el6nye
most pusztan annyi volt, hogy ezt lehet talan a legegyszerlibben elmagyarazni egy ilyen jellegl
oktatédokumentumban.
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